Subjetividade e tecnologia: as novas maquinas
produtoras de corpos

Carlos Camargos Mendorica

Resumo pululam na Internet, das mais perversas as

Este artigd pretende refletir acercadaam- mais inocentes), o corpo aparece ai como
pliacdo do entrelacamento entre o humano Um objeto de projeto - segundo a expressao
e a maquina através das tele-tecnologiasdo artista australiano Stelarc.

e da disseminacdo dos dispositivos e da
l6gica hipertextual que acabou por alcancar O que pretendemos demonstrar ao longo
0 préprio corpo, que € submetido a todo tipo deste artigo € que, mesmo ai, quando fala-
de operacbes: modelizado por programasmos do corpo e da sua hibridagéo ou inte-
computacionais (no dominio do cinema e ragdo com a maquina, encontramos o Vvin-
das experimentagbes artisticas), entregueculo entre csociuse a subjetividade agora
ao jogo das aparéncias e da simulagdosob a forma de um corpo partilhado a dis-
das identidades noshats e salas de con- tancia. Desta maneira, consideramos que
versacdo, conectado a proteses artificiais,as metamorfoses sofridas pelo corpo, seja
vasculhado em seu interior - mas sem ser através do objeto artistico ou ainda pauta-
penetrado - pelas nanotecnologias ou pelosdas nas experiéncias tecnologicas, estéo -
programas de realidade virtual, tornado antes de mais nada - imbricadas em estra-
lugar de implantes biotecnoldgicos, ou entdo tos socio-culturais, codigos culturais e flu-
movido e afetado a distancia por meio dos X0s de espaco-tempo que além de modelizar
dispositivos - técnicos e artisticos - que se 0 corpo metamodelizam a subjetividade con-
servem da telepresenca. Poderiamos afirmaitemporanea.
gue, mais do que objeto de desejo (como A aproximacgédo entre o corpo fisico natu-
comprovam todas as paixdes eréticas queral e a maquinatecnoldgica esta sendo elabo-
rada nas mais variadas instancias de pesqui-
“Mestre em Comunicacdo Social, professor Sas € estudos. O que nos chama a atengao é

do Departamento de Comunicacdo Social da Fa-
fich/lUFMG e membro do Grupo de Pesquisa em Ima- 2 Por subjetividade entendemos - com Félix Guat-
gem e Sociabilidade da Fafich/lUFMG tari - 0 “conjunto de condic¢des que torna possivel que
1 Este artigo € uma versdo ampliada do trabalho instancias individuantes e/ou coletivas estejam em
apresentado no VIII Col6quio Internacional de Socio- posicdo de emergir como territorio existencial auto-
logia Clinica e Psicossociologia, realizado no periodo referencial em adjacéncia ou em relagdo com uma al-
de 03 a 06 de julho de 2001, na Universidade Federal teridade ela mesma subijetiva”. (Cf. GUATTARIa-
de Minas Gerais, Brasil. osmosep.19).
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nao s6 o desenvolvimento de algoritmos que
possibilitam a modelagem de diferentes ti-
pos de solidos, mas também as criagdes con-
ceituais tais como aquelas da teoria da com-
plexidade ou surgidas das experimentacdes
estéticas que promovem a inter-relacéo entre
arte, corpo e tecnologia.

Peter Pal Pelbart, no inicio de sua obra
vertigem por um figatenta para o fato de que
a fabricacdo social e historica da subjetivi-
dade ndo é um dado novo. Para ressaltar tal
constatacdo, o autor remonta a Nietzsche e
0s métodos evocados por estes para dizer da

Mas como liberar as forcas aprisiona-

das sob a carcaca atual do homem? E
uma guerra total, cruel, brutal e sofisti-

cada ao mesmo tempo, ndo menos Vio-
lenta talvez, do que aquela que deu ori-
gem a essa forma que hoje se quer re-
mover, e cujo campo de batalha ndo é
outro se ndo o proprio corpo do ho-

mem, desde seus genes até os seus ges-
tos, sua percepcao, seus afectos. Nada
estd decidido, pois 0 homem continua
sendo, conforme a definicdo de Nietzs-
che, 'o ainda ndo domado, o eternamente

domesticacao do corpo.

Recentemente se mostrou que a docili-
zacao de um corpo pode recorrer a tec-
nologias mais suaves, dispensando até
mesmo a violéncia direta, fisica... Novas
maneiras de moldar o corpo, modeléa-lo,
marcé-lo, excita-lo, erotiza-lo, obriga-lo

a emitir signos etc. N&o cabe aqui apro-
fundar o sentido desta domesticacéo, da
qual, pelo visto, ainda nada vimos. Basta
lembrar que dai se depreende mais e
mais como um truismo: se a forma do
homem, a forma do homem é uma mode-
lagem historica complexa e mutante, ndo
ha por que desesperar-se com a excla-
macéao do filésofo: 'estamos cansados do
homem’. O que o enfastia é o fato de que
0 homem se tornou um verme mediocre e
iNS0SSO, € que esse apequenamento nive-
lado se tornou meta de civilizacao...

E preciso seguir Nietzsche até o fim,
mesmo e sobretudo quando seus textos
sugerem que o homem aprisionou a vida,
e que é preciso livrar-se do homem para
libertar a vida...

futuro’. O retrato que Nietzsche nos lega
e também um chamamento: o homem, um
grande experimentador de se mesmo."
(PELBART.2001: 13)

Segundo Edgar Morin (1993), todo or-
ganismo vivo € uma maquina que neces-
sita, para manter-se vivo, do trinbmio ma-
téria/energia/informacédo exterior, sem des-
considerar a utilizacao de seu patrimonio ge-
nético. Computamos as informacdes exteri-
ores para garantirmos nossa sobrevivéncia.
Toda estrutura do mundo, seja ela uma cé-
lula, um grande organismo vegetal ou ani-
mal funciona como uma maquina compu-
tante. Criamos autonomias e depedéncias
para nos mantermos vivos. Somos “seres-
maquinas”.

O paradigma da “auto-organizacao” de-
fendido por Heinz von Foerster e por Henri
Atlan est4 presente no pensamento de Edgar
Morin. Para von Foerster, um dos fundado-
res da cibernética, a criacdo da maquina ar-
tificial, diferentemente da maquina natural,
Nao a capacita para auto-organizar seus pro-
gramas a medida em que esses sao operados.
Magquinas artificiais dependem de constante
programacao exterior. Essas maquinas nao
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sdo capazes de se auto-gerir ou mesmo de Pesquisas como a da Universidade de
efetuar algum tipo de pensamento. A impre- Washington, nos Estados Unidos, sao de-
visibilidade do pensamento humano n&o estasenvolvidas, desde o inicio de 1998, com
presente nos programas de computadores, @ objetivo de criar procedimentos cirargi-
gue os impede de imitar a inteligéncia hu- cos através de realidade virtual. A univer-
mana. O armazenamento de dados matemasidade deSimom Fraserem Burbanaby, no
ticos e linguagens computacionais ndo con- Canad4, também pesquisa cirurgias em am-
figura memoéria. O computador ndo tem me- bientes virtuais. Na California, Estados Uni-
moria, tem apenas armazenamento de dadosdos, aComputer Motionempresa que desen-
ele nunca descrevera suas memorias, concluivolve bracos roboéticos, desenvolveu o robd
o autor. Zeus Com trés bracos, ele auxilia e melhora

E através de nocdes como a de “seres-a operacido médica. Dados como estes indi-
maquinas”, de corpos hibridos, metamode- cam que o corpo humano esta passando por
lizados por multiplos agenciamentos maqui- transformacdes, seja na sua relagdo com as
nicos’, habitantes do encontro virtual das re- maquinas, seja na sua inter-relacdo com o
des, que buscamos perceber uma possivebutro mediada pelas tecnologias. Para An-
composicao que organiza 0s novos modos dedré Lemos
subjetivacao e de sociabilidade.

O surgimento das redes telematicas e da Vivemos hoje, sem duvida, um processo
cultura digital, a criacdo do ciberespaco, a de conversdo do mundo em dados bina-
proliferacdo das comunidades virtuais, as rios. A artificializagdo avanga com o di-
mudancas no mundo do trabalho proporci- gital, atravessando todos os aspectos da
onadas pela inser¢do dos computadores nos cultura comtemporanea. E neste con-
modos de producdo e comercializacdo de texto que pode surgir o discurso sobre
bens e produtos, as proteses eletrbnicas uti- os cyborgs. Embora seja fruto de pro-
lizadas na medicina ou mesmo as combina- cessos ancestrais da simbiose homem-
cOes da engenharia genética sao elementos técnica, o cyborg s0 pode existir num
gue modificam o nosso corpo. Os novos apa- mundo traduzido em bits. N&o é atoa que
relhos para exames médicos possibilitam ver o0 corpo passa a ser uma superficie de es-

o interior do corpo sem corta-lo; a ultrasso-  crita de varios ‘textos’; um grande hiper-
nografia, por exemplo, detalha formato, ta- texto, desaparecendo enquanto corpo na-
manho e textura dos érgaos. tural (processo de hiper-exteriorizagao

3 Guattan d , . rato d com prétese, nanotecnologia, vacinas; e
uattari denomina maquinico o estrato de sen- . . . ~ ~
tido formado por matérias expressivas heterogéneas, _h'Pe_r Interiorizacao ConSt_rUQaO de sub
nao-linguisticamente formadas, mas ainda assim de J€tividade).(LEMOS. 1998: 54)
natureza semiética. Substancias de expressao hetero-
géneas como as codificagdes biologicas ou as formas  Tal como escreve André Lemos, 0S
de organizag&o propria amcius— como aquelas de- processos de hiper-exteriorizagio e hiper-

rivadas de instituicdes como a familia ou a escola — interiorizacio. por sua vez. adauirem forca
atravessam, transversalmente, os dominios de sentidoI ¢ao, p u ! qu ¢

propriamente linguisticos. A esse respeito, @&0s- na aprOXimaan entre o corpo fisico r)atu-
mose p.35-38. ral e as maquinas tecnologicas. A hiper-
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exteriorizacdo ganha um relevo considera- ocupar nossos 6rgaos. “A perda, ou mais

vel na modelizacdo informética do corpo. exatamente, o declinio exclusivo da ausén-
As tecnologias ndo inauguram simplesmente cia de intervalo das teletecnologias do tempo
um corpo imaginario, desejado, elas nos pro- real resulta inevitavelmente na intruséo intra-

porcionam um corpo até entdo ndo imagi- organica da técnica e de suas micromaquinas
nado: o cibercorpo. no seio do que vive."(VIRILIO.1996:92)

Para o artista australiano Stelarc, estamos O “corpo-préprio” sofre o ataque da bi-
estendendo as capacidades do corpo com mtecnologia — que agora é capaz de povoar
uso das tecnologias. Em suas performancesas entranhas do sujeito. As novas técnicas
o artista utiliza a combinagéo de proteses e suplantam revolu¢des como a industrial e a
de estimulos nervosos a partir de corrente provocada pela transmissao imediata de in-
elétrica sobre seu corpo, buscando uma im-formacdo pelos meios de comunicacdo de
bricacdo entre movimentos voluntarios, in- massa. A revolucdo de agora é a dos trans-
voluntarios e programados. “O corpo ndo plantes, que tém em si o poder de povoar o
como sujeito, mas como um objeto — ndo um corpo vital com técnicas estimulantes, afirma
objeto de desejo, mas um objeto de projeto.” Virilio.

(STELARC.1997:55) Se durante toda a sua historia a técnica

A biotecnologia estd nos dando novas di- se desenvolveu no sentido do corpo geofi-
mensdes da interioridade e da exterioridade sico, agora ela caminha na direcao do corpo
do corpo fisico natural. O corpo adquire uma fisico, excitando-o e estimulando-o ao ma-
nova espessura, no ciberespaco ele se tornimo como forma de compensacéo diante da
hibrido, misturando os componentes do hu- inércia a que estad condenado pelas modernas

mano e da maquina. Paul Virilio dedica um formas urbanas de vida:

capitulo de seu livré\ Arte do Motora dis-
cusséo da relacao entre 0os novos dispositivos
tecnolégicos e o corpo fisico natural. Par-
tindo do super-homem nietzscheano e che-
gando até o superexcitado Stelarc, Virilio
analisa o que ele denomina “intra-estrutura”,
istd é, ainseminacao do corpo fisico humano
pelas biotecnologias, possibilitada pelo de-
senvolvimento da nanotecnologia.

Paul Virilio comenta que a nanotecnologia
esta propiciando uma coloniza¢éo do corpo,
produzindo até mesmo uma invasao microfi-
sica do corpo e surgindo assim como ultimo
recurso, ou recurso de ponta, para domesti-
car o homem. Segundo ele, houve uma mo-
dificacdo no espacgo ocupado pelas tecnolo-
gias de ponta, que deixou de ser 0 universo
sem fronteiras do ambiente planetario para

N&o se pode descrever melhor o estado
dos lugares de nossa pés-modernidade
onde 0s superexcitantes sao prolonga-
mentos de uma sedentaridade metropo-
litana em vias de generalizacdo acele-
rada, notadamente gracas a essa telea-
cao que substitui doravante a acao ime-
diata...A inércia, a passividade do ho-

mem pos-moderno exige um acréscimo
de excitagdo, ndo somente através das
praticas esportivas abertamente desna-
turalizadas, mas também no caso de ati-
vidades cotidianas em que a emancipa-
cdo corporal devida as técnicas da tele-

acao em tempo real liquida as necessi-
dades tanto de vigor quanto de esforco
muscular.(VIRILIO.1996:93)
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As mudancas que hoje atingem o corpo
vao muito para além das transformacgdes pro-
porcionadas pela cirurgia plastica. Um novo
projeto de corpo redimensiona o velho mo-
delo de carne e 0sso para coloca-lo mais pro-
ximo da hibridacdo homem-maquina. Um
novo tecido cobre a pele, desnudada e pe-

teracdo humano/maquina, interacao ani-
mal e planta, interacdo humana e animal
mediada por telerrobds, e transmisséo,
recepcao e troca de informacdes digitais.
(KAC.1997:322)

Por meio dessa estranha interacéo entre as

netrada por aparelhos bio-tecnolégicos: “O maquinas e os seres vivos (animais e huma-
corpo hoje pode ser construido, apagado,nos) as obras de Kac colocam em coexis-
restaurado. Ja ndo ha mais verdade notgncia elementos do espaco virtual e do real
corpo”, afirma o artista multimidia e pro- npa pusca de expandir o corpo fisico natural
fessor daThe School of the Art Institute of ztravés do espaco eletronico e das diferen-
Chicago(EUA) Eduardo Kac, em entrevis-  tes formas de tele-acdo. Um corpo feito feito
tas ao Jornal Folha de S&o Paulo na aberturgde perceptos e afetos mutaritea titulo de
da exposicao “Arte Suporte Computador”, na jlystrag&o sobre os perceptos e afetos mutan-
Casa das Rosas, em S&o Paulo, no dia 11 dges, desencadeados pelas hibridacdes entre
fevereiro de 1997. 0s Ccorpos e as maquinas, podemos nos lem-
As 21h30 daquele dia, em uma maca, Kac prar do filme Matrix. Nessa obra, a vida é
tomou uma anestesia local para fazer umaymailuséo produzida por dispositivos tecno-
incisdo com bisturi no tornozelo esquerdo e l6gicos operados por um grupo de inteligén-
implantou ali umchip como parte da obra ¢jas artificiais que se rebelou contra os hu-
Time CapsuleO chip, que ficarano corpodo  manos. No ciberespaco foi criada uma repro-
artista para sempre, tem o tamanho de 15 mMqycao do mundo fisico natural e os humanos
X 2 mm e trazia um nimero aleatorio que po- szo usados, sem saber, como fonte de energia
deria ser decodificado: 026109532. A opera- para as méquinas_ Aque|es que Conseguiram
¢éo foi transmitida ao vivo pela TV Cultura  se |ibertar - ou se desconectar, como dizem
de Sao Paulo e peiaternet Parao artista, 0 eles - usam a grande rede para fazer a passa-
implante fazia parte de um trabalho de arte e gem de seu mundo fisico para o mundo pos-
nao foi apenas uma cirurgia. sivel (segundo a caracterizacdo de Eco para

~ Emoutros trabalhos seus, com@mitor-  a ficgéo cientific) representado pelas redes.
rinco, por exemplo, um robd pode ser ope-

rado a distancia e em tempo real ingernet 4 Segundo Deleuze e Guattari, perceptos e afetos

Desse modo, o espectador pode explorar jsdo seres de sensacédo que transbordam o vivido e a

distancia. o espaco no qual o robé esta prépria percepcao, e se conservam nos diferentes ma-
’ pag q ' teriais da arte. Enquanto o percepto é aquilo que nos

arranca das percepcdes vividas, o afeto € aquilo que
nos revela os devires ndo-humanos do homem. Cf.
Deleuze, GuattariO que é filosofiap. 216-217

5 Para Eco, a metatopia ou metacronia é denomi-
nagao mais apropriada para a ficcdo cientifica. Esse
tipo de narracdo remete, imediatamente, a uma viséo
de tempo futuro: Metatopia ou Metacronia: as épo-
cas retratadas nas obras representam um tempo fu-

Os elementos imateriais sdo mais ade-
guados para o meu trabalho: luz, lu-
gares remotos e diferentes zonas tempo-
rais, conversacgoes orais, videoconferén-
cias, navegacao robotica, multiplicidade
dos espacos virtuais, sincronicidade, in-
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Quando se servem desse processo, uma to- O CsO € uma experimentacao inevitavel,
mada cheia de microsoftwares implantada naque pde em contato@rpuse 0sociuscon-
nuca permite a conexao do corpo com a redecedendo aos 6rgdos uma outra fungdo, mo-
informatica chamada Matrix. Nessa rede, o dificando sua fun¢do natural, permitindo ver
corpo pode adquirir qualquer forma ou fun- com a pele ou sentir com os olhos, tal como
cao, ser construido ou reconstruido quantasfizeram em diferentes ocasifes, em suas ex-
vezes for necessario, desde que nao sofra neperimentacgdes literérias, criadores como Ar-
nhuma acéo letal. O corpo de quem néo setaud, William Burroughs, Carlos Castafieda
libertou da grande rede esta preso em capsu-e Henry Miller. Para Deleuze,

las, apenas a mente trabalha estimulada pela

ilusdo de que esta tendo uma vida comum. do mesmo modo como 0 mecanico Ssu-

Identificamos ai um tipo de Corpo sem Or-
gaos(CsO0).
Deleuze e Guattari definem o Corpo sem

pde uma maquina social, o proprio or-
ganismo supde um corpo sem 0Orgaos,
definido por suas linhas, seus eixos e

seus gradientes, todo um funcionamento
magquinico distinto das fun¢des organicas
sociais tanto quanto das relagbes meca-
nicas.(DELEUZE. 1998.p.122)

Orgéos - CsO, do seguinte modo:

Um CsO é feito de tal maneira que ele sé
pode ser ocupado, povoado por intensi-
dades. Somente as intensidades passam
e circulam. Mas o CsO nao é uma cena,
um lugar, nem mesmo um suporte onde
aconteceria algo. Nada a ver com um
fantasma, nada a interpretar. O CsO faz
passar intensidades, ele as produz e as
distribui num spatium ele mesmo inten-
sivo, ndo extenso. Ele ndo € espaco e nem
esta no espaco, é matéria que ocupara o
espaco em tal ou qual grau — grau que
corresponde as intensidades produzidas.
Ele é a matéria intensa e nédo formada,
nao estratificada, a matriz intensiva, a
intensidade = 0, mas nada ha de nega-
tivo neste zero, ndo existem intensidades
negativas nem contrariagDELEUZE e
GUATTARI.1996:13)

Atualmente, modificagcbes profundas
emergem dos novos modos de relagdo
humana, ndo sé com referéncia aos corpos
gue habitam o ciberespaco, mas também no
gue diz respeito ao cotidiano, nas interagbes
simples do dia a dia. As ingeréncias das
mutacdes tecno-cientificas nas sociedades
complexas desse fim de século reconfiguram
a ecologia social. Guattari afirma que a
ecologia do virtual se faz tdo necessaria
ao mundo de hoje quanto a ecologia do
mundo natural e humano. Segundo ele, as
artes nos servem como ricos instrumentos
e como paradigmas de referéncia para
as novas praticas sociais. A ecologia do
virtual, aliada a ecologia do mundo natural e
humano, produzira a ecologia geral ou, nos
termos do autor, a ecosofia, que

turo que, por mais diverso que seja do real, € possi-
vel e verossimil porque as transformagfes a que foi
submetido nada mais fazem do que complementar as
linhas de tendéncia do mundo realEC0.1989:168)

agira como ciéncia do ecossistema, como
objeto de regeneracao politica mas tam-
bém como engajamento ético, estético,
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analitico, na iminéncia de criar novos  patologias como a depressao crbnica, depen-
sistemas de valoriza¢do, um novo gosto déncia psiquica e uma dificuldade em lidar
pela vida, uma nova suavidade entre os com o mundo real, que nem sempre é tao
sexos, as faixas etarias, as etnias, as ra- divertido como uma pista de danca de uma
cas...(GUATTARI.1993a:116) rave
A crescente producdo de materiais infor-
Quando levamos em conta os perceptos ematicos, de linguagens, de produtos infor-
afetos mutantes, produzidos na conforma- macionais, de novos dispositivos eletrdnicos
¢éo do cibercorpo - com suas infinitas inter- — como as copiadoras com dados armazena-
faces que se desdobram em interioridade edos emchipsou as cameras de video produ-
exterioridade - percebemos os agenciamen-zidos com periféricos de computadores — en-
tos hipercomplexos que compdem o corpo curta as distancias espago-temporais e alarga
meio-objeto meio-sujeito a que estamos nos nossas representacdes. O corpo desdobra-
referindo. Nesse corpo, modificado pela tec- se em caracteristicas hipertextuais e rizo-
nologia ndo sé no seu aspecto fisico, mas maticas, extrapola o universo traduzido em
também na sua estrutura psico-social, 0s ve-bits para regalar-se em experiéncas estéti-
Ihos 6rgdos se expandem e se retraem paraas, sensoriais, cognitivas e conceituais que
produzirem novos movimentos e estimulos o desterritorializam numa escala até entao
gue configuram uma subjetividade que apro- desconhecida.
xima o humano e as maquinas. Maffesoli (1996) afirma que, na perspec-
Deleuze e Guattari nos apresentam umativa de uma estética ampliada, ha uma erética
pequena procissao de corpos: o corpo hipo-dos corpos, ou seja, eles funcionam como fa-
condriaco, o corpo parandico, 0 corpo es- tores de unido e de criacdo de comunidades.
quizo, o corpo drogado e o0 corpo maso- Se podemos afirmar que estamos frente ao
quista. Tomemos como referéncia, nesseestabelecimento de alguns pressupostos que
momento, o corpo drogado. A personali- apontam para a constituicdo das comunida-
dade fendida com a droga passa a desen-des virtuais, como entao desprezar uma apro-
volver um modo diferenciado de ser. No- ximacgao entre os cibercorpos?
VOs objetos sdo apreendidos por esse sujeito Concordar com as afirmativas que decli-
em seu territorio existencial, com uma dife- nam um vasto repertdrio sobre o carater nar-
renca: entradas existenciais adquirem um ca-cotizante que as experiéncias mediadas pela
rater desigual, algumas se tornam mais im- tecnologia apresentam, significa desprezar
portantes que as outras. Esse processo im-que ha um entrelagamento ou uma apropri-
prime, em uma primeira visao, uma desterri- acdo da forma técnica pelo lago social. E
torializacdo dos modos de subjetivacdo exis- a essa apropriagdo os cibercorpos ndo esca-
tentes, mas acaba por construir uma reterri- pam.
torializacdo conservadora no territério exis-  Os planos da alteridade ndo seréo despre-
tencial. O usuario decstasypor exemplo, zados pelos corpos construidos ou estendi-
busca eternamente recuperastmom(sen-  dos pelas tecnologias. Quando em chat
sagdo de bem estar) da fase inicial de uso—— férunson lineque funcionam em tempo
da droga. Sem sucesso, desenvolve algumaseal ——, o sujeito muda seus componentes
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identitarios, ele produz um corpo ilusério, na sua hibridizacdo com as maquinas, seja
nao somente para si mesmo, mas para es-quando afetado a distancia.

tabelecer um contato com o outro. Sobre o

motivo dessa escolha que permite jogar com Referéncias Bibliograficas

a aparéncia poderiamos escrever um sem nu-

mero de artigos, 0 que ndo é nosso objetivo. DELEUZE, Gilles. Légica do Sentido
O que queremos dizer é que nesse modo deS&o Paulo: Perspectiva,1974.
tele-presenca, em que a voz € ainda muito DELEUZE, Gilles.Critica e Clinica Rio
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